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L'ceil du LEnsE est une maquette a but éducatif permettant de comprendre le fonctionnement de l'ceil

humain et de simuler les défauts ophtalmologiques courants.

* Montage test

Prise en main de la lentille Visayan et de son
interface LabView fourni par Varioptics
Caractérisation de la lentille Visayan
ldentification des éléments de la maquette a
I'ceil humain

Simulation des défauts avec la lentille a focale
variable

Vergence en fonction de |la tension
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Vergence (en dioptrie)
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Nb : la vergence est I'inverse de la focale

* Prototype sur table

CMOS  Support Bride Lentille Visayan
| || !
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Zemax
Zemax OpticStudio 16.5 SP3

Systéme-final.ZMX

Triplet

Simulation Zemax de ['ensemble {Visayan+Triplet}

* Prototype O

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

* Prototype final

Une demi-coque amovible permet la
visualisation interne de « l'ceil »

Personnalisation de l'interface LabView
Mise en place de la manipulation finale

Vérification du bon fonctionnement de

I'ensemble

Support
optique

Diaphragme Triplet
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Berceau lentilles Lentille Support
de correction  Visayan montage

tesolution:
1280x1024
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o capteurd x5
B pivels:5. 25,2

CMOS Objectif Pierre Lentille 3 focale
Rétine Angénieux variable Visayan
Cornée Cristallin

Réduction d’échelle du montage
Choix et utilisation d’un triplet corrigé
sur/hors d’axe

Epuration de l'interface de commande
Validation du prototype O : I'image est
satisfaisante

" |e systeme a une apparence de «demi-ceil sur
pattes »

= Mise en place d’'un « nez » qui peut recevoir

des optiques pour corriger les défauts de l'ceil

Intégration des jeux sur l'interface LabView
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Instructions | Assumez vos défauts! | Jeu de 'opicien | Jeu de 'opticen avancé

Bienvenue dans I'atelier L'Oeil du LEnsE !
Valeur de lasphere: _Qi"%rfm
+ - hypermétrope Eﬁjys.;::ﬁffcgr f’ )
Vous aller comprendre les différents défauts visuels a I'aide des jeux amusants. - > myope 010y &?ﬂ’ .
]
y K Astigmatisme.
ey LSMPU 45" raxe
Assumez vos défauts: /2 ’ 0.8 Cylindre
Cette manip permet de visualiser I'image vue par un patient présentant de la myopie, 4; (150 %
de I'hypermétropie et/ou de |'astigmatisme en connaissant son bilan ophtalmologique. 157" ~q€,"
0G: Eilgauche :
OD: il droit 3 A
Jeu de I'opticien (avancé): (0GD: il droit et gauche] q%"*"*ﬂnnde W
L'ordinateur génére une image vue par un patient présentant un défaut inconnu, a vous Fiig, a, g, gy, Damsceces e méme pour
de trouver le défaut a 'aide des lentilles. ”%;30?0 " les dewxyeux
Amusez-vous bien 1! )
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Vue éclatée du prototype final sur Solidworks

Interface personnalisée du « jeu de 'ophtalmo »

Projet réalisé dans le cadre des PIMS 2017/2018 par Yiqi Li, Yiyi Chen, Victor Colas et Marin Hamrouni.
Encadreé par Lionel Jacubowiez et Thierry Avignon.



