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UN PROJECTEUR DE LOGO INTELLIGENT

PLANNING




Camille et Morgane :

Rétflexion sur le systeme de détection utilisé
(composants et circuit)

Etienne et Hortense :

Tests sur I'appareil a diapositives et
compréhension globale du systeme optique

Camille et Morgane :

Mise en place du circuit de détection et tests
(ajustements si nécessaire)

Etienne et Hortense :
Décomposition du systeme piece a piece
(modélisation 3D)



Camille et Morgane :
Conception du programme a mettre en ceuvre

Etienne et Hortense :

Mise en place du systeme optique

Prototypage
Conception de l'entrée manuelle

Résolution des problémes survenus



Morgane et Etienne :
Conception de l'alimentation

Camille et Hortense :
Conception du boitier

Fabrication finale



Un projecteur de logo
qui s'adapte a son
environnement.




