GEII - SIN1
Introduction aux systemes numériques
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1. Rappel sur les systémes

Un systeme est caractérisé par :
— sa relation entrées-sorties : s = f(e)
— son temps de réponse : 7,

2. Chaine d’acquisition d’informations
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3. Systemes numériques

3.1. Intérét des grandeurs numériques
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3.2. Différents types de systemes numériques
Il existe différents types de systemes numériques :
1. Systemes informatiques (processeurs généralistes)

2. Systemes d’interface (systemes dédiés)
— Capteurs intelligents (micro-controleurs)
— Traitement d’informations (traitement du signal)

3. Controle de systémes spécifiques (systemes personnalisés et programmables)
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3.3. Transmission de ’information

Quelque soit la forme de I’information récupérée par un systéme, sa transmission doit étre faite de fagon
stire et le plus rapidement possible vers d’autres systemes.

Pour cela, il existe deux modes de transmission possible ! :
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Quelque soit le cas de figure, il est indispensable que tous les systémes numériques puissent comprendre
les informations numériques qui transitent entre eux. Il est donc nécessaire d’adopter un méme codage pour
I’ensemble des données numériques.

1. L’étude de ces transmissions et les protocoles de communication associés ne font pas 1’objet de ce cours, mais seront étudiés
dans d’autres modules du DUT GEII.
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3.4. Classement des systemes numériques
On peut alors classer ces différents types de systemes selon le schéma suivant.

Systémes numeériques
Solutions : Matériel + Logiciel

Processeurs AsIC FPGA
Dsp Intel — AMD (Application Specific | |(F 'e"‘g; gﬁﬁ’:’"“m"

Micro- (Digital Signal PowerPC — Alpha Integrated Circuit) y)
controleurs Processing) Home-made Xilinx
PIC - ARM Mémoires Altera

Psoc - Atmel ADSP-21xx
TMS320xx - dsPIC
Info2 (S2) M 4211 C(S4) Infol (S1) SIN1 (S1)

M 4209 C (S4)
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